Click to prove
you're human



https://vonuzipek.tugoduzak.com/265952970672207366895598875340692215853809?busatemitipuzekiroroku=maretinelikawofelawivosufabedibifigawuteraverogaxizerolorisevataxalotinodenemutebuxumupiwetigotijojavuwinalusubatijedixuduxodolidosifalobasodamuremedunojilimimunaluzetodemegifovudetamovafejuxeragamozuzevi&utm_term=livre+donjon+et+dragon+3.5+pdf&jofadebolokufojiligolovetelorafinugotan=wopaketotaroxuzesavibexumorulusekuramobivefimigajoninojubinewenobefarexasejuzazonimuxubozonogawebedususanesoj














































Ask the publishers to restore access to 500,000+ books. Endless adventure and untold excitement await!Prepare to venture forth with your bold companions into a world of heroic fantasy. Within these pages, youll discover all the tools and options you need to create characters worthy of song and legend for the Dungeons & Dragons roleplaying
game.The revised Players Handbook is the definitive rulebook for the 3.5 edition of the Dungeons & Dragons roleplaying game. It contains complete rules for the 3.5 edition and is an essential purchase for anyone who wants to play the game.The revised Players Handbook updates several character classes to make them more balanced, including the
bard, druid, monk, paladin, and ranger. Spell lists for characters have also been revised and some spell levels adjusted. Skills have been consolidated clarified. And a larger number of feats have been added to give even more options for character customization in this area.In addition, the new and revised content instructs players on how to take full
advantage of the tie-in D&D miniatures line. MO N STE RM A N U A LFearsome and formidable foes lurk within.Encounter a horde of monsters armed and ready to battle your boldest heroes or fight alongside them. The fully illustrated pages of this book are overrun with all the creatures, statistics, spells, and strategies you need to challenge the
heroic characters of any Dungeons & Dragons roleplaying game.Over 200 creeps, critters, and creatures keep players on their toes. From aboleths to zombies, the revised Monster Manual holds a diverse cast of enemies and allies essential for any Dungeons & Dragons campaign. There are hundreds of monsters ready for action, including many new
creatures never seen before.The revised Monster Manual now contains an adjusted layout that makes monster statistics easier to understand and use. It has 31 new illustrations and a new index, and contains expanded information on monster classes and playing monsters as heroes, along with information on how to take full advantage of the tie-in
D&D miniatures line. DUNGEONMASTERS G UID EWeave exciting tales of heroism filled with magic and monsters.Within these pages, youll discover the tools and options you need to create detailed worlds and dynamic adventures for your players to experience in the Dungeons & Dragons roleplaying game.The revised Dungeon Masters
Guide is an essential rulebook for Dungeon Masters of the D&D game. The Dungeon Masters Guide has been reorganized to be more user friendly.It features information on running a D&D game, adjudicating play, writing adventures, nonplayer characters (including nonplayer character classes), running a campaign, characters, magic items
(including intelligent and cursed items, and artifacts), and a dictionary of special abilities and conditions. Changes have been made to the item creation rules and pricing, and prestige classes new to the Dungeon Masters Guide are included (over 10 prestige classes).The revision includes expanded advice on how to run a campaign and instructs
players on how to take full advantage of the tie-in D&D miniatures line. Have any RPG or Game News? Tout lment propos ici sera retir sur simple mail de son auteur l'administrateur : thyamathNOSP@Mthyamath.com Donjons et Dragons VF Livres de base Manuel des Joueurs(3.5) Guide du Matre(3.5) Manuel des Monstres(3.5) Supplments sur les
classes Codex Profane Codex Aventureux Codex Martial Codex Divin Grand Manuel des Psioniques D'Ombre et de Lumire Par I'Encre et le Sang Les Matres de la Nature De Chair et d'Acier Les Gardiens de la foie Supplments sur les races Guide des Personnages Monstrueux Draconomicon Guide des Personnages Monstrueux Manuel des Monstres II
Fiend Folio Supplments sur les univers Les Chapitres Interdits Les Chapitres Sacrs Manuel des Plans Supplments d'Univers Eberron L'Univers d'Eberron Les Royaumes Oublis L'Univers des Royaumes Oublis Manuel des Joueurs de Faerun Supplments divers Les Arcanes Exhums Le Livre des Artefacts (AD&D) Scnarios/Campagnes Retour au Temple
du Mal Imentaire La Forge prenant de plus en plus d'ampleur, je me suis dit qu'il serait bien d'avoir une page sur laquelle je regroupe tous les noms des diffrents pdf proposs en tlchargement. Pour tlcharger un pdf qui vous intresse, il suffira de taper son nom dans la barre de recherche du blog et vous trouverez ainsi l'article dans lequel se trouve le
lien. J'essaierai de mettre cette page jour rgulirement. je tiens aussi rappeler que tous les ouvrages prsents sur la Forge ne sont pas forcment de moi. Pour certains j'ai juste particip et pour d'autre je n'ai absolument rien fait du tout. Mais si vous prenez la peine de lire chaque article qui accompagne le lien de tlchargement, tout est dit dedans ~*
D&D : Livrets de rgles OD&D (traduction) Rgles OD&D, version livre (traduction/cration) Livret des rgles de Base Holmes (traduction) Rgles de Base Holmes avec module B1, version livre (traduction/cration) Livre Donjons et Dragons par Mathilde Maraninchi, ditions Solar 1982 (restauration) Livret des rgles de Base Moldvay - B/X (restauration)
Livret rvis des rgles de Base Moldvay - B/X (rvision) Livret rvis des rgles de Base Moldvay - B/X avec mise en page identique la version US (rvision/cration) Livret des rgles Expert Cook - B/X (traduction) Recueil des rgles B/X (cration, rvision, traduction) Livret des joueurs - B/X (cration) Rgles de Base Mentzer - BECMI, version livre
(restauration/correction/cration) Rgles Expert Mentzer - BECMI avec module X1, version livre (restauration/correction/cration) Rgles Compagnon - BECMI, version livre (restauration, correction, cration) Rgles Master - BECMI, version livre (traduction/cration) Livrets des rgles de Base Mentzer - BECMI (restauration/correction) Livret des rgles Expert
Mentzer - BECMI (restauration/correction) Livrets des rgles Compagnon - BECMI (restauration/correction) Livrets des rgles Master - BECMI (traduction) Encyclopdie des rgles (Rules Cyclopedia) - BECMI (traduction/adaptation) cran pour rgles Holmes (cration) cran pour rgles B/X (cration) Livret de feuilles de personnage - B/X (traduction) Le livre
des sorts - BECMI (cration) Le livre des trsors - BECMI (cration) Chronique GAZ1 "Le grand-duch de Karameikos" (restauration) Chronique GAZ2 "Les mirats d'Ylaruam" (restauration) Module B1 "En qute de l'inconnu" - version Mentzer - BECMI (traduction) Module B1 "En qute de l'inconnu" - version Moldvay - B/X (traduction) Module B2 "Le chteau-
fort aux confins du pays" - version Mentzer - BECMI (restauration/rvision) Module B2 "Le chteau-fort aux confins du pays" - version Moldvay - B/X (restauration/rvision) Module B3 "Le palais de la princesse Argenta" - version Mentzer (restauration/correction) Module B3 "Le palais de la princesse Argenta" - version Moldvay (restauration/correction)
Module B3 orange "Le palais de la princesse d'argent" - version Mentzer - BECMI (traduction) Module B3 orange "Le palais de la princesse d'argent" - version Moldvay - B/X (traduction) Module B4 "La cit perdue" (restauration) Module B5 "Horreur sur la colline" (restauration) Module B6 "La secte masque" (restauration) Module B7 "Rahasia"
(restauration) Module B8 "L'odysse du rocher" (restauration) Module X1 "L'le de la terreur" - version Moldvay - BX (traduction) Module X1 "L'le de la terreur" - version Mentzer - BECMI (restauration/correction) Module X2 "Le chteau d'Ambreville" (restauration) Module X3 "La maldiction de Xanathon" (restauration) Module X4 "Le maitre des
nomades" (restauration) Module X5 "le temple de la mort" (traduction) Module CM1 "L'preuve des seigneurs de la guerre" (restauration) Module CM2 "La chevauche de la camarde" (restauration) Module AC3 "L'enlvement de la princesse Arelina" (traduction) Module "Le livre de jade" (traduction) Accessoire de jeu Thunder Rift/Cadre de campagne
"La Faille du tonnerre" (traduction) Module Thunder Rift "Le repaire des gobelins" (traduction) Module Thunder Rift "La qute de 1'pe d'argent" (traduction) Module Thunder Rift "L'pe et le bouclier" (traduction) Module Thunder Rift "La fureur des rakastas" (traduction) AD&D : Guide du Matre - couverture Sutherland (restauration/cration) Guide du
Matre - couverture Easley (restauration) Manuel des Joueurs - couverture Trampier(restauration/cration) Manuel des Joueurs - couverture Easley (restauration) Manuel des Monstres - couverture Sutherland (restauration/cration) Manuel des Monstres - couverture Easley (restauration) Manuel des Monstres 2 (traduction) Manuel Complet du Joueur
(traduction/cration) Manuel Complet du Joueur, couverture rtro (traduction/cration) Arcanes Exhums (traduction) Fiend Folio (traduction) Fiend Folio, version alternative 1983 (traduction/cration) Petit trait sur les morts-vivants (traduction/cration) Cartes Monstres set 1 (traduction) Cartes Monstres set 2 (traduction) Cartes Monstres set 3
(traduction) Cartes Monstres set 4 (traduction) AD&D cran du Matre de Donjon version 1979 (traduction) AD&D cran du Matre de Donjon version 1985 (restauration/correction) AD&D First Quest - la musique (traduction) Atlas de Greyhawk (traduction) Livret de contexteRO1"Eauprofonde et le Nord" (restauration) Livret de contexteRO2 "Slnae"
(restauration) Module C1 "Le tombeau cach de Tamoachan" (traduction) Module C2 "La tour fantme d'Inverness" (traduction) Module D1-2 "Descente dans les profondeurs de la terre" (traduction) Module DL1 "Les dragons du dsespoir"(restauration) Module DL2 "Les dragons de flamme" (restauration) Module DL3 "Les dragons de l'espoir"
(restauration) Module DL4 "Les dragons de la dsolation" (restauration) Module DL5 "Les dragons du mystre" (restauration) Module DL6 "Les dragons de glace" (restauration) Module DL7 "Les dragons de lumire" (restauration) Module G1 "Le fortin du chef des gants des collines" (traduction) Module G2 "La crevasse glace du jarl des gants du froid"
(traduction) Module G3 "Le chteau du roi des gants du feu" (traduction) Module G1-2-3 "Contre les gants" (traduction) Module I1 "La cit interdite" (traduction) Module I2 "La tombe du roi lzard" (traduction) Module I6 "Ravenloft" (restauration) Module 17 "Le phare de Baltron" (traduction) Module 110 "Ravenloft II : La maison de Gryphon Hill"
(traduction) Module L1 "Le secret de la colline aux ossements" (traduction) Module N1 "Contre le culte du dieu reptile" (traduction) Module N2 "L'oracle de la fort" (traduction) Module R3 "Luf du phnix" (traduction) Module S1 "La tombe des horreurs" (scan) Module S4 "Les cavernes perdues de Tsojcanth" (traduction) Module TO "Le voyage vers
Hommlet" (traduction) Module T1-4 "Le temple du mal Imentaire" (restauration) Module U1 "Le sinistre secret de Saltmarsh" (restauration) Module U2 "Les dangers de Dunwater" (restauration) Module U3 "La confrontation finale" (traduction) AD&D2 : Module HHQ3 "L'preuve du voleur" (restauration) Module Ravenloft "Le mauvais il" (traduction)
Module Ravenloft "Contes glaants" (traduction) Module Ravenloft RA3 "Contact mortel" (restauration) Module Ravenloft RM3 "La toile de lillusion" (traduction) Module Ravenloft RQ3 "Du coeur des tnbres" (traduction) Cadre de campagne Dark Sun, version livre (cration/restauration) Carte des sentiers TM5 "Kara-Tur" (traduction) Accessoire de jeu
M]JSR5"Le manuel complet des psioniques" (restauration) Accessoire de jeu "La Voie suprme du psioniste" (cration/traduction) Accessoire de jeu Ravenloft "Ecran du MD - version 1994" (traduction) Accessoire de jeu Ravenloft RR1 "Sombres seigneurs" (traduction) Accessoire de jeu Ravenloft RR2 "Le livre des cryptes" (traduction) JEUX DE RLE
DIVERS : Dungeonslayers (jeu complet) Star Frontiers (jeu complet) Les 3 mousquetaires (jeu complet) Les cing cerisiers (supplment de contexte oriental) Baalberith, foire mdivale fantastique (aide de jeu) Scnarios Mdfan gnriques parus chez Le Dernier Cercle Scnarios Mdfan gnriques parus aux ditions du Dragon Ludique Scnarios Mdfan gnriques
parus aux Nouvelles ditions Fantastiques JEUX TRADUITS EN FRANAIS : Saga - TSR (jeu complet) Vampyre - TSR (jeu complet) Icebergs - TSR (jeu complet) Le labyrinthe de Mertwig - TSR (jeu complet) Fantasy Forest - TSR (jeu complet) Elixir - TSR (rgles et cartes) Le chteau des sortilges - Jeux & Stratgie (jeu complet) The creature that ate
Sheboygan - SPI (jeu complet) Dragonhunt - Avalon Hill (cartes et rgles) Dragon Masters - Games Workshop (rgles) Gunslinger - Avalon Hill (rgles) Conquistador - Avalon Hill (rgles) Deathmaze - SPI (rgles) War of the ring - SPI (rgles) Ask the publishers to restore access to 500,000+ books. Rcupr de AideDD.Eh ouj, il est tout fait possible de pratiquer
D&D 3.5 sans avoir ni dvoiler l'ombre d'un centime, ni entrer dans l'illgalit, mais force est de constater que le fait qu'une bonne partie de 1'dition soit sous licence libre est loin d'tre acquis pour tout le monde.Je suis conscient que l'information est dissmine un peu partout sur le site, ce sujet est donc essentiellement destin aux internautes presss qui ne
liraient que les intituls de topic. Ceci tant, vous trouverez donc en franais :Le DRS - Rgles de Donjons et Dragons, rassemblant le ncessaire des rgles du Manuel des Joueurs, du Guide du Matre, et du Manuel des Monstres : > ! ICI !Le livre du Gnoll, rassemblant galement, les rgles du Manuel des Joueurs, du Guide du Matre, et du Manuel des
Monstres (autre mise en page) :> ! ICI !Le site du Guide du Roliste Galactique qui recense galement un trs grand nombre de titres en 3.0 et 3.5 :> ! ICI !Le ncessaire (en pdf) des rgles du Grand Manuel des Psioniques : > ! ICI !Enfin, le site Gemmaline qui recense un trs grand nombre de titres en 3.0 et 3.5.> ! ICI !--------mmmmmmmmmmeaem Du ct de nos amis
anglo-saxons qui ont toujours le dernier mot en matire de rgles (originaux oblige !), en anglais :Le ncessaire des rgles du Manuel des Joueurs, du Guide du Matre, du Manuel des Monstres, du Grand Manuel des Psioniques, des Arcanes Exhums, et des Campagnes Lgendaires sur d20 - SRD : > ! ICI !Le DRS de la 3.5, plus quelques ajouts (Unearthed
Arcana, entre autres) sur dandwiki :> ! ICI !.Pour plus d'informations sur les ouvrages des diffrentes versions, allez faire un tour par ici.Note : je laisse le sujet ouvert au cas o de bonnes mes seraient au fait d'autres tuyaux lgaux pour consulter gratuitement tout ou partie des rgles 3 et 3.5. Les scribes de lancien Scriptorium se montrrent tellement
prolifiques que cette section est divise en quatre rubriques :Aides de jeu CampagnesRgles optionnellesScnarios. Pour les nostalgiques, voici le texte originel de la section D&D 3.5Imaginez des univers o chevalerie et magie se ctoient chaque jour Imaginez des mondes aux richesses infinies, emplis de trsors, de dragons et daventure Imaginez des hros,
dont les actes et la bravoure vont influer sur la destine de ces mondes Donjons et Dragons est le jeu de rle qui vous permettra de prendre part ces mythes et lgendes. Il est lun des plus anciens, et certainement le jeu de rle le plus jou au monde. Cultiv dans le terreau de lhroic fantasy, il a su dvelopper autour de ce concept des univers passionnants et
des systmes de jeu attractifs au fur et mesure des dcennies et des ditions. A prsent, on trouve D&D partout : dans les jeux vidos, au cinma, et dans de nombreux produits drivs. Mais cest toujours le jeu de rle qui en reste lessence. La premire dition de ce jeu, sortie en 1974, est connue de nombre dentre vous pour ses fameuses botes de couleur. Elle
sera revue peu aprs sous le nom dAD&D et propose sous forme de livres de couleur. Cest elle qui est lorigine du D&D que lon connat aujourdhui. Fortement orient jeu de combat ses dbuts, il va lentement dvelopper des aspects plus proches de linvestigation et de linterprtation autour de son thme central : affronter des monstres. La seconde dition est
dj plus rcente, datant de 1989, et a grandement particip au dveloppement du jeu de rle sous la forme de jeux vidos, dont la russite la plus incontestable est le clbre Baldurs Gate. La troisime dition enfin, est sortie en 2000, avec un systme de rgles se voulant plus raliste, plus efficace et plus simple apprhender. Il sert dailleurs de base de nombreux
autres jeux bass sur le systme D20. Toutefois, les nouvelles rgles de Donjons et Dragons ont t critiques par les joueurs, et les diteurs en ont tenu compte pour dvelopper en 2003 une dition refondue, baptise 3.5, et corrigeant de nombreuses lacunes de la troisime dition dorigine. Ce systme est utilis pour toutes nos aides de jeu D&D que vous pourrez
trouver sur le site, ou sur le forum.Les univers dvelopps pour Donjons et Dragons sont galement nombreux et passionants. Certains dentre eux, notamment Greyhawk, le plus ancien, se sont dvelopps directement autour de son systme et sy greffent totalement. Dailleurs, il est parfois difficile de savoir si lunivers se base sur le systme ou si cest linverse.
De nombreux autres univers ont t dvelopps tout au long des trois ditions, notamment le plus clbre ce jour, les Royaumes Oublis. On compte galement de nombreux univers alternatifs, exploitant le systme de D&D, mais revu de faon rpondre davantage leurs spcificits, comme Ravenloft ou Midnight. Avec larrive de la troisime dition, de nombreux
univers nouveaux se sont dvelopps, et de plus anciens se sont vus offrir une nouvelle jeunesse. Parmi les nouveaux venus, on compte notamment lunivers dEberron, grand prix dun concours organis par Wizards of the Coast en 2003 et bas entirement sur ldition 3.5. De son ct, Midnight a subi une cure de jouvence grce la sortie de sa seconde dition.De
nombreuses aides de jeu prsentes sur le site et sur le forum sont destines Donjons et Dragons. Celles traitant des rgles et des amliorations du systme de base concernent toute la gamme D&D et sont adaptes aux rgles dition 3.5. Concernant les univers, nous avons dcid de concentrer nos efforts sur deux moutures peu frquentes sur les sites
francophones actuels : Midnight et Eberron. Ces deux univers originaux apportent leur lot de nouveauts en matire de rgles et dambiance, et nous esprons vous faire partager notre envie de les dcouvrir Cependant, les Royaumes Oublis ne seront pas en reste, avec des aides de jeu et une campagne en prparation. +6ArctalxentinDivraen
MaaolUatharLeironeHeaum10 participantsparHeaum Mar 5 Jan - 18:25]'ai rcupr par divers moyens et aides la plupart des livres de Donjons et Dragons en version 3.5 au format PDF, pour ceux que a intresse ! Donc j'en fait la liste ici, sachant que leurs contenus pourront tre utiliss/incrments/adapts au forum : Guide du Matre (FR et EN) Guide du
Matre 2 (EN seulement) Manuel des Joueurs (FR et EN) Manuel des Joueurs 2 (EN seulement) Encyclopdie Monstrueuse (FR seulement) Manuels des Monstres (Du 1 au 3 en FR et EN, 4 et 5 en EN seulement) cran du Matre (EN seulement)]'ai un paquet d'autres livres, mais pas le temps de tout mettre pour l'instant...HeaumAdminMessages : 2821
Date d'inscription : 03/12/2009Age : 35Race : HumainNiveau : 20Alignement : Loyal NeutrePropritaire du compte : KrysFeuille de personnagePoints de vie: (240/240)Etat: Exprience: (-1/-1) parLeirone Mar 5 Jan - 19:31Yeah sa gre, faut que tu me les face passer !LeironeMercenaireMessages : 95 Date d'inscription : 09/12/2009Age : 31Race :
HumainNiveau : 2Alignement : Chaotique MauvaisPropritaire du compte : BodomFeuille de personnagePoints de vie: (10/21)Etat: IndemneExprience: (4000/6000) parContenu sponsoris parUathar Mar 5 Jan - 20:04H b ! T'as du en lancer, des sorts "mission", pour rassembler tout ! XDFaudra les faire tourner (je jetterai bien un oeil aux Manuels des
Joueurs).UatharClbre combattantMessages : 199 Date d'inscription : 23/12/2009Age : 33Race : NainNiveau : 2Alignement : Chaotique BonPropritaire du compte : UatharFeuille de personnagePoints de vie: (28/28)Etat: Indemne, NainExprience: (1000/3000) parDivraen Maaol Mer 6 Jan - 12:40je veux bien a compltera ma collec avec ceux que tu
m'avais donns y a longtempsDivraen MaaolMercenaireMessages : 133 Date d'inscription : 13/12/2009Age : 32Race : Elfe Noir (Drow)Niveau : 1Alignement : Neutre MauvaisPropritaire du compte : TheadFeuille de personnagePoints de vie: (4/4)Etat: Exprience: (0/6000) parHeaum Mer 6 Jan - 12:58HeaumAdminMessages : 2821 Date d'inscription :
03/12/2009Age : 35Race : HumainNiveau : 20Alignement : Loyal NeutrePropritaire du compte : KrysFeuille de personnagePoints de vie: (240/240)Etat: Exprience: (-1/-1) parxentin Mer 6 Jan - 17:28xentinClbre combattantMessages : 328 Date d'inscription : 11/12/2009Age : 31Race : Homme-LzardNiveau : 1Alignement : Loyal NeutrePropritaire du
compte : xentinFeuille de personnagePoints de vie: (30/31)Etat: IndemneExprience: (6622/10000) parArctal Mer 6 Jan - 18:44NOOOOOON ! Pas des livres en anglais, a fait affreusement mal la tteeuuuuu ! XD nan j' dconne d' accord avec tout le monde faudra faire une tournante ! euh, faire tourner !ArctalChaotique NMessages : 557 Date d'inscription
: 03/01/2010Age : 31Race : Demi-drowNiveau : 1Alignement : Chaotique MauvaisPropritaire du compte : ArctalFeuille de personnagePoints de vie: (16/16)Etat: IndemneExprience: (1422/3000) parFeloryn Arbracier Sam 10 Avr - 20:04]Je crains par contre qu'afficher ceci en clair ne soit pas trs loyal... J'imagine naturellement que tu as achet WotC
toutes ces versions, et que tu te proposes de nous les partager des fins prives et entirement non commerciales.En ce cas, oui ! Bien... que dis-je bravo mme !(PS : c'est ce que j'ai vu dans le sud Murlock ?)Feloryn ArbracierNouvel arrivantMessages : 8 Date d'inscription : 05/04/2010Age : 112Race : ElfeNiveau : 1Alignement : Chaotique BonPropritaire
du compte : MarkusFeuille de personnagePoints de vie: (0/0)Etat: Exprience: (0/0) parMurlock Jeu 15 Avr - 18:18Yep en partie, que moi je n'avait que des versions anglaises quasiment ™~ ~MurlockOptimisateurMessages : 250Date d'inscription : 16/12/2009Race : Elfe EspritNiveau : 3Alignement : Chaotique NeutrePropritaire du compte :
MurlockFeuille de personnagePoints de vie: (11/11)Etat: IndemneExprience: (3722/6000) partoto welto Ven 16 Dc - 20:11Heaum a crit:J'ai rcupr par divers moyens et aides la plupart des livres de Donjons et Dragons en version 3.5 au format PDF, pour ceux que a intresse ! Donc j'en fait la liste ici, sachant que leurs contenus pourront tre
utiliss/incrments/adapts au forum : Guide du Matre (FR et EN) Guide du Matre 2 (EN seulement) Manuel des Joueurs (FR et EN) Manuel des Joueurs 2 (EN seulement) Encyclopdie Monstrueuse (FR seulement) Manuels des Monstres (Du 1 au 3 en FR et EN, 4 et 5 en EN seulement) cran du Matre (EN seulement)]'ai un paquet d'autres livres, mais pas
le temps de tout mettre pour l'instant...toto_weltoNouvel arrivantMessages : 1Date d'inscription : 16/12/2011Race : HumainNiveau : 1Alignement : Neutre StrictPropritaire du compte : toto_welto parHachino Sam 17 Dc - 0:09Hum, bien le bonjour, illustre inconnu. Quel concours de circonstances a bien pu t'amener en ces lieux ? HachinoClbre
combattantMessages : 234Date d'inscription : 24/12/2009Race : HumainNiveau : 1Alignement : Neutre StrictPropritaire du compte : HachinoFeuille de personnagePoints de vie: (0/0)Etat: Exprience: (0/0) parContenu sponsoris Permission de ce forum:Vous ne pouvez pas rpondre aux sujets dans ce forum
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